Uvob

Mame pred sebou rozevienou knihu. Nebo sledujeme obrazovku tele-
vizoru ¢i pocitace. Anebo ndm treba nékdo pred¢itd a my si to zapama-
tujeme a opakujeme. Nahodou jsme se ocitli v zahradé. Ve vSech tako-
vych ptipadech zakousime zazitek svéta charakterizovaného slovickem
,ayni’, svéta vytvareného slozitymi systémy, které z valné vétsiny zpra-
covavaji to, co jim dodaji nase smysly. To, co smysly vnimat nedokazeme,
si vétSinou moc neuvédomujeme, a pokud bychom snad chtéli své smysly
primét, aby vnimaly vice, nebo bychom si chtéli vyvinout smysly nové,
nebudeme to rozhodné mit nijak snadné.

Na rtiznych mistech svéta Ziji mnisi, netopyti i obycejni lidé, kteti jsou
nadani smysly, o nichz ostatnilidé, zivoc¢ichové a rostliny mohou jen snit.
NaSe knizZeCka predstavuje zrak, viditelny svét a celou paletu zplisobli
jeho zpodobovani jako alegorii, kterou je mozné vztdhnout na vSechny
nase smysly. Pouze kvtili nedostatku mista vynechavéa mapy, tisténé spo-
je, technické diagramy a dalsi Siroce uzivané zobrazovaci techniky.

A pro¢ zpochybiiovat to, jak o¢ima vnimame svét? Jen se podivejme
na protéjsi stranku s katalogem optickych omyld od Williama Hogartha.
Zprvu se vSechno zda byt v poradku, jamile se vSak zadivime pozornéji,
za¢neme jednu po druhé objevovat nesrovnalosti a véci zcela neredlné.
Ocitame se v podivném svéte€, kde se navyklé vnimani hrouti, protoze
jsme se nechali osalit.

Vitejte v nauce o jednom z mala pricetnych zplisobt (kdyz odhlédne-
me od trestictho Samanstvi a monoténnich meditaci), ktery mize mysli
osvétlit nékteré z jejich skrytych vad a predsudkid a pomtize ji uvédomit
si, jakym zptisobem vlastné tvori svét.

Vitejte do svéta perspektivy a optickych klamti.



ILUZE HLOUBKY
KRATKA HISTORIE POZOROVACICH HLEDISEK

Zyz

Perspektiva vytvari iluzi hloubky na rovné plose. Jeji historii si zde pred-
vedeme velmi zhruba, ve trech zakladnich fazich.

Prvni z nich zastupuje egyptskd nasténnd malba z hrobky faraona
Siptaha z doby kolem 1200 pt. n. L. (dole). Zobrazuje ve vertikalnim nd-
rysu (zeptedu) stal, za nimz stoji Anubis s nataZenyma rukama, které
zakryvaji mumii. Celni a bo¢ni kolmé (pravotihlé viici vertikdlni roving)
tef svétového obrazivého uméni od starovéku aZ po renesanci.

Na druhém obrazku (vpravo nahore, Bettini 1642) vidime zatizeni
zvané camera obscura s fadou $kvirek, jimiz se na sténu zatemnéného
pokoje promitaji presné obracené obrazy okolnfho svéta. Sama rytina je
vytvorena pomoci jednobodové perspektivy s revolu¢nim prvkem zva-
nym ubéznik.

Nakonec (vpravo dole) zde médme novodoby stereogram. Jestlize se
na néj uprené zahledime a spojime si bilé body, vyvstane pted nami troj-
rozmérny obraz.
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KOLMA PROMITANI

POHLEDY SHORA, ZEPREDU A ZE STRANY

Pro jeskynniho ¢lovéka stejné jako pro architekta je ¢asto uzite¢né zob-
razit si predmét nebo scénu pomoci jednoho ze tt{ jednoduchych nékre-
st: ptidorysu (pohledu shora), bokorysu (pohledu ze strany) nebo ndrysu
(pohledu zeptedu). To, Ze tyto tfi pohledy, spravné sestavené dohroma-
dy, dokazou zobrazit jakykoli pfedmét v jeho uplnosti, pochopila jako
prvni teprve renesance (v osobdch Uccella a Diirera). Pozdéji, poc¢atkem
18. stoleti ve Francii, vyvinul Gaspard Monge metodu projektivni geo-
metrie, kdy se zobrazovany predmét jakoby umisti do hranaté krabice,
promitne se (pomoci pomyslného, velmi vzdaleného svételného zdroje)
na jeji vnitfni stény a krabice se rozloZi. Z této metody vznikly dva sys-
témy - promitani zezadu a zdola na evropsky zptlisob (vlevo dole), ktery
v Evropé zakotenil za pramyslové revoluce, a americky typ promitani,
kdy se snimd objekt zepredu a shora (vpravo dole).

Vétsina jeskynnich maleb jsou jednoduché narysy hlav zvirat a lovcli
kombinované s bo¢nim zobrazenim scény. Rané mapy jsou jednoduchy-
mi padorysy. Naproti tomu peclivé spojeni ptidorysu a narysu na kresbé
Andrey Pozza z roku 1693 (naproti nahore) umoznilo pfesny perspektiv-
ni ndkres. Na obrazku stroje z Reesovy encyklopedie z roku 1820 (naproti
dole) jsou zase vSechny tri priméty setazeny vedle sebe, aby vyrobce
mohl odvodit miry primo z kresby.
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SIKMA PROMITAN{

POHLEDY LEHCE ZKOSENE

S nastupem $ikmého promitéani ve starovéké Cing, Indii, Recku a Egypté
rozkvetly vSechny typy uméleckého zobrazovani, které primitivni kol-
mé a vertikalni projekce jeskynnich a ranych hrné¢itskych a chramovych
maleb neumoziovaly. Misto toho, aby se objekt snimal z pouze jednoho,
nekone¢né vzdaleného (boziho) pohledu, vstoupilo do zobrazeni nové
bozi hledisko. Bo¢ni pohled se spojil s pohledem zeptedu nebo seshora
nebo s obéma dvéma, jako by predmét ozarovalo slune¢ni svétlo pod
stupném 45 stupnti a vrhalo stin na stranu, doli nebo do obou smérti.

Rlzné druhy Sikmé projekce s ndzornymi priklady vidime napro-
ti (podle Duberyho a Willatse). Tluzi hloubky déle zesiluje perspektivni
zkratka (dole). Pozoruhodné je, Ze na Zapadé byly vSechny tyto moznosti
pohliZeni na svét v honbé za ,skute¢nou” védeckou perspektivou témér
zapomenuty, nez je znovu vytahli na svétlo Cézanne, Bonnard a dalsi
,moderni“ maliri.

Pouzivani Ssikmé projekce pretrvalo v Asii v riiznych tradi¢nich malit-
skych stylech po vice nez 2 500 let.

Perspektivni zkratka v-Sikmé (nahove)
akolmé projekei (vpravo)-—
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