Uvob

Posvatna geometrie mapuje rozkryvani vyznamu ¢isel v prostoru. Za-
kladni trasa vede z izolovaného bodu do primky, nasleduje rozprostieni
do roviny, poté do tretiho rozméru, ba aZ za jeho hranice, a nakonec se
vratime zpét do bodu. Pojdme pti tom spole¢né sledovat, co se prihodi
po cesté.

Tato kniZec¢ka se zabyvé prvky dvojrozmérné geometrie — zkoums,
jak se realizuji ¢iselné vyznamy v plosné dimenzi. Dalsi svazek v této
edici vypravi pribéh geometrie trojrozmérné. Predmét naseho zkou-
mani se jiz dlouhou dobu uplatiuje jako jeden z tivodt do metafyziky.
Podobné jako prvky jeho sesterské discipliny, hudby, i on predstavuje ur-
ity aspekt zjeveni, zarny a nezpochybnitelny stin Skute¢nosti, stvoreni
svébytného mytu.

Aritmetika, hudba, geometrie a kosmologie ptredstavuji ¢tvero vel-
kych svobodnych uméni starovékého svéta. Jsou to jednoduché univer-
zélni jazyky, relevantni dnes stejné jako kdykoli dfive, a neni sporu, Ze je
1ze nalézt ve vSech zndmych védach a kulturdch. Ano, je namisté pred-
pokladat, Ze libovolna primérené inteligentni trojrozmérna bytost kde-
koliv ve vesmiru o nich bude mit védomosti velmi podobné tém, které
zde budeme prezentovat.

Chovam nadéji, Ze se vam tento utly svazek zalibi, a chcete-li si udélat
dokonalejsi obrazek, doporucuji precteni dalsich dilti této edice. Mé pre-
veliké diky patti redaktoriim Wooden Books.

Penzance, cerven, 2000



Bobp, PRIMKA A ROVINA
BEZROZMERNOST, JEDEN ROZMER A DVA ROZMERY

Nejprve si vezméme list papiru. Bod je tou prvni véci, kterou na néj mii-
Zeme nakreslit. Je bez rozméru a postrdda prostorovy aspekt. Nema vni-
trek ani vnéjsek a je zdrojem vseho, co bude nasledovat. M4 podobu malé
oblé tecky.

Prvni rozmér - pfimka - vznikne, jakmile se jedinost vyjevi ve dvou
principech: aktivnim a pasivnim (viz niZe). Bod si zvoli svého identic-
kého souputnika kdesi ,vné“ - tim je urc¢en smér. Odehrala se separace
a vznika primka ¢i usec¢ka. Pfimka nema tloustku a lze tici, Ze nema ani
konec.

Nyni se ozrejmily t¥i cesty (viz protéjsi strdnka).

1. Zatimco jeden konec tusecky je nehybny, ¢ili pasivni, druhy ma vol-

nost rotovat a opisovat kruznici. Ta predstavuje Nebe.

2. Aktivni bod miize dospét do tfeti polohy, stejné vzdalené od prvych

dvou, ¢imz vznika rovnostranny trojuhelnik.

3. Use¢ka miiZe zrodit jinou, kterd se vzdaluje tak daleko, az budou

vSechny vzdélenosti stejné, ¢imz vznika ¢tverec. Ten predstavuje

Zemi.

Projevily se tfi formy - kruznice, trojuhelnik a ¢tverec. VSechny jsou
obtézkany mnozstvim vyznamu. Nase putovani pravé zacina.







KOULE, ¢TYRSTEN A KRYCHLE

OD DVOU KE TREM ROZMERUM

PrestoZe se tato kniha zabyva ptedevsim rovinou, rozvineme zde zminé-
né tti ,cesty” o krok dale.

1.

KruZnice se otaci a stava se z ni koule. Co je okrouhlé, ziistavé zésad-
né okrouhlym (viz protéjsi strdanka nahore).

. Trojuhelnik zplodi ¢tvrty bod ve stejné vzdéalenosti od ostatnich tr,

a vytvori tim ¢tytstén. Jeden rovnostranny trojihelnik vyprodukoval

Nex o

t¥i dalsi (viz protéjsi strdnka uprostred).

. Ctverec nad sebe vyzdvihne druhy ¢tverec do takové vzdalenosti, aby

% Nexs

vznikly dalsi ¢tyti ¢tverce, a vytvori se tak krychle (viz protéjsi strdn-
ka dole).
Povsimnéme si, jak se zachovava zasadni déleni na okrouhlost, troju-

helnikovitost a ¢tvercovitost z predchozi kapitolky.

Koule ma ze viech mozZnych trojrozmérnych téles nejmensi povrch

pri daném objemu, kdeZto mezi pravidelnymi télesy ma ¢tyrstén pti da-
ném objemu povrch naopak nejvétsi.

Cty¥stén a krychle jsou dvéma z péti platénskych téles (viz strana 20)

a predstavuji antické Zivly ohenl a zemi. Dalsimi dvéma pravidelnymi
télesy jsou osmistén (tvoreny osmi rovnostrannymi trojuhelniky), dva-
cetistén (tvoreny dvaceti rovnostrannymi trojuhelniky) a dvanactistén
(tvoreny dvandcti pétiuhelniky).






JEDEN, DVA A TRI
HRA S KRUHY

Vezméme si pravitko, tuzku a papir. Narysujme napti¢ strankou vodo-
rovnou primku. Rozevieme kruZitko a zabodnéme ho do nékterého z je-
jich bodl. OpiSme kruZnici (viz protéjsi strdanka nahore).

Zabodnéme kruzitko do bodu, v némz kruznice protnula primku,
a opiSme dalsi kruznici stejného poloméru. OpiSeme-li timto zplisobem
jednu kruznici ptes druhou tak, Ze jedna prochézi sttedem druhé, vzni-
ka mandlovity tvar - vesica piscis, doslova ptreloZeno ,rybi méchyt* - ve
vytvarném umeéni zndmy jako mandorla. To je jeden z elementarnich
tvard, jez mohou kruznice vytvorit. Uvnit mandorly je ¢asto zobrazo-
van Jezi$ Kristus. V rdmci mandorly jsou definovany dva rovnostranné
trojuhelniky (viz protéjsi strdanka uprostred).

Pridame-li tfeti kruZnici na opa¢né strané kruznice prvé, definujeme
tim vSech Sest vrcholl pravidelného Sestiihelniku.

KruZnice tedy bez ndmahy plodi dokonalé trojihelniky a 3estithel-
niky.







SEST KOLEM JEDNE

ANEBO DVANACT, CI DOKONCE OSMNACT

Sestero vrcholt $estitihelniku dévé vzniknout niZe zobrazenému vzo-
ru. Jinym zptsobem ho lze vykreslit ,obchtizkou” kruznice kolem sebe
samé. Totéz provadi vétdina Skoldkd, at uz na pokyn ucitele anebo pri
hratkach s kruzitkem.

Podivejme se na obrazec dole na této strance. Jak Ize urcit stredy Sesti

vnéjsich kruznic? Jeden zplisob vyuziva dalSich Sesti vnéjSich kruznic
zobrazenych na protéjsi strance nahorte. Jina cesta k cili vede narysova-
nim primek znézornénych na protéjsi strané dole. Oba zpusoby funguji.

Jsme nyni svédky toho, ze Sest kruznic naléza své misto po obvodu
jedné. Mizeme si to ukazat seskupovanim kulatych skli¢ek, minci ¢i te-
nisovych mickd - a opravdu, zachdzime s ¢imsi navysost redlnym.

,Sest kolem jednoho” je krom toho tématem, jimz se otevira Stary
zakon: Sest dni prace a sedmy den odpocinku. Kruznice v sobé vskutku
skryvaji cosi velice Sesticovitého.









